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	スライド 1: ①ゲームは会場の参加チーム数により変動制とします。 　 　【４チーム会場】　４Ｑ：３－(１)－３－(４)－３－(１)－３    　【５チーム会場】　３Ｑ：３－(２)－３－(２)－３ ②タイマーは通常通りゲームを進行して下さい。 ③ショットクロックの１４秒リセットは無しとします。 ④タイムアウトの要求は無しとします。 ⑤プレーヤーの途中交代は最終クオーターのみとします。 ⑥プレーヤーが出来るだけ多く出場となるよう対応をお願いします。 ※各会場、学年構成・人数も違うので臨機応変に対応して下さい

